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Hvorfor?
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Cinematic Virtual Reality in Psychiatry




Laering gennem emotioner

« Taet pa Martin og

virkeligheden
< = Patient

|Psych

Cinematic Virtual Reality.in Psychiatry

= Sygeplejerske

(Chan et al., 2015), (MacDougall 2006, 269), (MacDougall 1998, 51)

midt

regionmidtjylland



midt

regionmidtjylland

Laering gennem emotioner

» Taet pa Martin og
virkeligheden

( = Psykopatologi
j = = Interprofessionelt
samarbejde

= Kommunikation

[PsychSim]

Cinematic Virtual Reality.in Psychiatry

(Chan et al., 2015), (MacDougall 2006, 269), (MacDougall 1998, 51)



Forskning — kvalitativ og kvantitativ

[PsychSiim] ”

Cinematic Virtual Reality in Psychiatry

Yngre laeger i starten af fgrste ansaettelse i
psykiatrien

Semistrukturerede individuelle interviews
Tematisk analyse

Spgrgeskema

Laeringseffekt

Viden

Self-efficacy

Opfattelse af interprofessionelt
samarbejde
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Fremtiden

= Fremtidige scenarier

= Implementering

£ = Malgruppeudvidelser

[Ps

Cinematic Virtual Reality in Psychiatry

= Workshop 14. juni



midt

regionmidtjylland

Tak for jeres opmaerksomhed

= Afdeling for Psykoser, AUH Psykiatrien

=  Digitaliseringsgruppen, Psykiatrien Region
Midt

= Region Midt for Initiativmidler til udvikling

af kvaliteten indenfor yngre laegers
videreuddannelse

= Aarhus Universitet

= Erik Perfalk, Alex Erichsen, Tue Sgrensen,
Eva Schigth, Kamilla Pedersen, Rikke

Agergaard
=  Professor Ole Mors og lektor Peter Musaeus
= MANND

= Eddie Visuals
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